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Technicka zprava 3

Jak se mlzete v pfedchozich technickych zpravach docist, obsah naseho projektu do ITU je vylepseni
GUI nami jiz dfive vypracovaného projektu — systému pro ¢asomiru zavodu. V uplynulych dvou tydnech
se v rdmci naseho projektu hodné udalo:

1 | Ostry provoz

V patek 4.11.2016 byla naSe aplikace otestovana v ostrém provozu — byla pouZita na skutecném za-
vodeé. Slo o zavod skol na asi kilometrovém Useku, kterého se Uéastnilo celkem 160 zavodnikd v 19
tymech, rozdélenych do péti vékovych kategorii.

BohuZzel se to neobeslo bez problému; tésné prfed zavodem zacala Spatné fungovat sit (pro nasi si-
tovou aplikaci kriticka véc), navic se nékolika prvnim zavodnikiim nepodafilo odecist cilovy ¢as kvuli
selhani hardwaru. Nakonec to ale néjak dopadlo a diky proziravosti ostatnich organizatord, ktefi zajistili
sekundarni ¢asomiru, nikdo nemusel bézet znovu.

Kazdopéadné jsme ale diky tomuto ziskali cenné zkuSenosti. Program jsme obsluhovali pfevazné my;
meéli jsme zapnuté vyvojové prostredi, abychom mohli pfipadné chyby okamzité opravit.

2 | Uzivatelskeé testy

Navrhli jsme uzivatelské testy a vyzkouseli je na nékolika lidech. Slo o sadu Ukolt simulujici realné
ptipady ze zavodu; jejich vypracovani zabralo testovanym subjektim cca mezi 30 a 60 minutami. Sub-
jekty byly na zacatku velice stru¢né zpraveny o zakladnim konceptu nasi aplikace (ze jde o Casomiru,
Ze je vice stanovist, Ze zavodnici maji startovni islo a ¢as) a Ze netestujeme je, nybrz kvalitu naseho
navrhu. Poté byly ponechany napospas, at si poradi s Ukoly s tim, Ze jsme chtéli do jejich prace co
nejméné zasahovat.

Zde povazuiji za dulezité podotknout, ze testovani naseho GUI mélo dva samostatné aspekty, a to
intuitivnost a jednoduchost. Intuitivnost jsme analyzovali pravé uzivatelskymi testy, kdy jsme neskolenou
obsluhu nechévali, aby se sama pokousela zorientovat v programu. V praxi bude ale na zavodech
Skolena obsluha, které nékdo uz predem vysvétli, co kde je a jak to funguje, a tam je zase dulezité
ne to, aby u vSeho bylo hned jasné, co prfesné to déla, ale to, aby vSe, co je potfeba, Slo rychle najit
a jednoduse nastavovat (aby to nezdrzovalo). Jednoduchost byla otestovana ostrym provozem.

u kterych mély vyuzivat zkuSenosti nabitych z plnéni pfedchozich Ukoll. Testovali jsme celé GUI, ne
jenom tu Cast, kterou jsme opravovali pfi ITU. Pfi testovani jsme sledovali hlavné sebejistotu subjektl
pfi plnéni danych Ukoll (a korektnost jejich jednani — nejhorsi kombinace je sebejisté nekorektni). Kdyz
nam to pfislo nutné, zasahli jsme a néco vysvétlili.

2.1 | Zadani test

Kolik zavodniki a tym0 se ucastni zavodu?

Kolik tymu a zavodniku je v kategorii C? 5

Pfi zapisovani se stal preklep — Jan Cejka se ve skutednosti jmenuje Jan Cajka. Napravte to.
Kolik tymu a zavodniku je z Teplickych Skol?

Na zavod se dostavil zavodnik z tymu BeneSov, ktery neni v databazi. Napravte (jméno: Petr
Pénkava)

SUE A



6. Mirka Buchtova tahala za copy svou mladsi sestru Gabinu. Diskvalifikujte ji za to.

7. Prifad'te startovni Cisla a ¢asy prvni padesatce zavodnik( z kategorie A. Zavodnici budou starto-
vat podle abecedy, pficemz muzi budou startovat prvni. Start bude probihat ve skupinkach po péti
lidech v intervalu 30s. Startovni &isla at jsou ve formatu "(KATEGORIE)-(CISLO)", tedy naptiklad
"A-1", "A-2", atp.

8. Vygenerujte prezencni listiny pro v8echny kategorie a startovni listinu pro kategorii A (oboje po
tymech)

9. Odstartujte prvnich dvacet zavodnik( (nadvakrat)

10. Na trati se srazilo nékolik zavodnikl a zavod se tak musel prerusit. Odsunte start zavodnika, ktefi
jesté neodstartovali, na aktualni ¢as + 10 minut (musi se zachovat pofadi, miZe se preskupit)

11. Stopnéte ¢as zavodnikiim s Cisly "A-1", "A-2"a "A-19"

12. Odstartujte zbytek zavodnikl v kategorii A

13. Zjistilo se, ze Ale$ Horvath pfi zavodu strkal do ostatnich zavodnikd. Penalizujte ho 10 sekundami.

14. Zjistilo se, ze Dominik Cizek byl dfive odstartovan omylem. Odstartujte ho znovu.

15. Odectéte ¢as dalsim deseti zavodnikim (alespon pét riznych ¢asu)

16. Vygeneruijte vysledkovou listinu (jak pro jednotlivce, tak pro tymy) v kategorii A

17. Ozamte konec zavodu na informacnich tabulich

2.2 | Vyhodnoceni testu

Nejvétsi problémy byly s hromadnym pfifazovanim startovnich &isel, kdy jsme museli hodné vysvétlovat
a kontrolovat. Toto jsme v podstaté oCekavali, protoZe tato mechanika obsahuje celkem slozité koncepty.
Mohlo by byt zajimavé testovat toto znovu, ale s tim, Ze bychom predtim mechaniku detailné vysvétlili
(tedy pozorovat jenom to, jak subjekty nachazeji prvky mechaniky v GUI).

Ve snaze usnadnit orientaci v dialogu pfitazovani PSC jsme pridali jesté priklady startovnich &isel ge-
nerovanych zadanym formatem; dal uz nas nenapadlo, jak zpfijemnit GUI a pfitom zachovat funcénost.

A - - - - P L
& Piifazeni startovnich &isel a €asi

'\;_gt Plénované startovni casy I startovni dsla 13 Pofadi & Vieobemné
5% Akee: 4 Pritadit -
BB Cisla od: 1
# | Format 5C: ${KATEGORIE}-5 [ (TsL02{CIsL0} =) Vloit proménnou... ~
I Piklady generovanych SC: A-1{CisLO} -
A-2{CisL0}
B-3{CisLo}
B-4{Ci5L0}
c-s{{isL0} -
3 stono | | o piiadit |

(1.1

Subjekty mely také problém poznat koncept cilového modu — to, Ze se nejdfive odecte cilovy Cas (stis-
kem tlaGitka/pferusenim svételné brany) a k nému Ze se az pozdéji pfifazuji zavodnici. Toto by Skolena
obsluha méla védét, takze jsme to néjak extra neresili; alespon jsme ale pfidali vice tooltip(.

Dalsi véci bylo, Ze si subjekty nevSimly pfitomnosti vyhledavaciho panelu v médu spravy a fesily nekteré

v v v

véci "tim t&z8im zpUsobem". Tedy jsme presunuli panel vyhledavani nahoru.

Byla i spousta dalSich menSich podnétd, které sem ale uz vypisovat nebudu.
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Technicka zprava 2

Jak se muzete v pfedchozi technické zpravé docist, obsah naseho projektu do ITU je vylepSeni GUI
nami jiz dfive vypracovaného projektu — systému pro ¢asomiru zavodu. Jelikoz software ma byt za dva
tydny pouzit v terénu, upravy a vylepseni na GUI jsme provedli jiz nyni, abychom mohli zbyvajici
Cas vyuzit testovanim. Tato technicka zprava tedy dokumentuje Upravy, které jsme na GUI provedli,
a motivy, které nas k tomu vedly.

1 | Uzvatelské rozhrani

Po konzultaci s kolegou jsme se dohodli, Ze se chceme zaméfit na tyto véci (ramcovy popis funkCnosti
programu je popsan v predchozi technické zprave nize; pro pochopeni toho, o ¢em tu pisu, je vhodné ji
alespon prolétnout):

1.1 | ZlepSeni komfortu pouzivani médu spravy

¥ Stormy 1000
Utivtel Spriva Mad Program 215.09.20;

vovoiia \
vaichn || 40 becedn ~ %/ (e [#/[2]8

@ Planovani start: | it 06.09.2016 13:00:30:000

(2.1) Pavodni vzhled

S odstupem ¢asu jsem si uvédomil, Ze méd spravy by se dal udélat Iépe — ackoli zakladni rozvrzeni (i
sekce; jedna se seznamem kategorii, jedna se seznamem tymu a jedna se seznamem zavodnikd) mi
pfislo dobré, mit vlastni vyhledavaci pole pro kazdy seznam je zbyte¢né a matouci. Zavedl jsem tedy
jednotné vyhledavaci pole pro vSechny seznamy. Mimo jiné také probéhly mensi zmény vzhledu.



Zobrazeno 300 2 08 tjmd

(2.2) Novy vzhled

1.2 | Dokonceni cilového médu

Také jsme dokoncili cilovy méd. Tento mdd programu se pouziva v cili zavodu; obsluha pomoci tohoto
modu odecita Casy a pfifazuje je jednotlivym zavodnikim pres startovni &islo. P¥i kazdém odeclténi ¢asu
se také ulozi fotka, kterd ma slouzit jednak jako dilkazni material, jednak jako pomucka u pfifazovani
bézcu k ¢asim.

Tento méd programu je kriticky na dostupnost — obsluha musi byt v jakékoli chvili schopna odedist Cas,
jinak maze nastat malér. Kvili tomuto se v tomto médu vSechny chybové hlasky vypisuji textové do
chybového protokolu, misto toho, aby vyskakovaly dialogy, jak je tomu ve zbytku programu. Chybovy
protokol pfi nové chybé Cervené zablika, obsluha je ale stale schopna pracovat s programem.

Pozadavky na GUI V GUI jsme chtéli mit tyto komponenty:

e Log chyb

Seznam odectenych ¢asu

Prostfedek pro pfifazeni startovnich Cisel k ¢astim
Nahled fotografii pofizenych pti odecitani

Seznam zavodicich

Seznam odectenych ¢asii Tato komponenta zobrazuje asy, které byly obsluhou odecteny. Vybranim
Casu se v komponenté pro nahled zobrazi fotografie pofizena pti odecteni daného ¢asu. Vybranim ¢asu
a zadanim startovniho &isla je mozné k ¢asu pfiradit zavodnika.

Pod kazdym odeltenym Gasem je seznam zavodnik(, ktefi byli k danému Casu pfifazeni (k jednomu
Casu je mozné prifadit vice zavodnik, ikdyz se to nedoporucuje; pfifazeni z jinych obsluznych stanic
se nezobrazuji, predpoklada se jedna obsluzna stanice v cili). Toto neni pro fuknénost nutné, nicméné
to umoznuje obsluze kontrolovat své akce.

Program neumoznuje meénit pfifazeni ¢asu — k tomu je tfeba zasahu spravce zavodu.

Kdybych mél rozepisovat motivy nasich voleb (coZ se od nés podle Sablony zfejmé ocekava), méla by
tato zprava (uz tak docela dlouhd) rozsah romanu. Reknéme tedy, Ze jsme zkouseli a kombinovali rGizné
moznosti a zUstali u toho, co nam pfislo nejlepsi.



Seznam zavodicich Tato komponenta neni pro funkénost nutna, nicméné na obrazovce nam zbylo
misto a seznam (nejdéle zavodici jsou na prvnim misté) mize obsluze umoznuje zakladni verifikaci vali-
dity dat. Pfi oznaceni zavodnika v tomto seznamu se pole pro pfifazeni SC k ¢asu naplni SC vybraného
zavodnika.

% Times Machine 1000
Utiatel Spriva Mod Program

Zavodic

s

Zhvatnk
Havelek, Zdzislav

Telscek, T
Stupskovs, ks

Fikejs, Andronicus
Glegekova, Amarsaikhan
Keboriovs, Shogher
Moustafa, Odelia
Rutteous, Hayat
Didykova, Dat

Zinych, Shuiying
Pelmovsks, Luciana
Libs, Goce

Reddova, Dagimaa
Vachautous Sebastians
Hebk, Dalimic

Tichs, Knalunbold
Ketinovi, Leiyun
Mitrovié,Chinab
Petikovs, Gunjikham
Kochussserovs, Tare
Semier, Djait

Koenig, Aman
Wojte,Inan
Bogdanoviéous, Bumtsetzeg
Peloucek, Hosam
Fabinger, Demmis
Cobrovs Lillan
Chundelskovs, Starosvata
Bela, Olio

Bels Sarunaz

Bela Viay

Beling, Calen

Bengiek, Victory
Berhauerovs, Krolina
Betus,Nyamgere!
Bikious, Freya

Bufinsks, Ese:

st
5 5107.09. 165726358
5 510709, 165726358
5 5107.09. 165726358
5 0809, 1507:38005
5 0809, 153105752
5 2200104338259
5 22209, 194357403

5 &220.194540350
5 500810, 201737:406
5 500010 201752942
5 500810, 254246516
5 5008.10. 224246516
5 500810, 254246516
5 5008.10. 224246516
5 500810, 254246516
5 5008.10. 224246516
5 500810, 254246516
5 5008.10. 224246516
5 500810, 254246516
5 5008.10. 22430554
5 500810, 2543055546
5 5000.10. 224305546
5 500810, 2543055546
5 500010, 224305546
5 500810, 2543055546
5 500010, 224305546
5 500810, 2543055546
5 5000.10. 224305546
5 500810, 2543055546
5 5000.10. 2243055546
5 51210, 184706950
5 5t12:10. 184706950
5 51210, 184706950
5 5t12:10. 184706950
5 51210, 184706950
5 5t12:10. 184706950
5 51210, 184706950
5 5t12:10. 184706950
5 51210, 184706950
5 5t12:10. 184706950
5 51210, 184724020
5 5t12:10. 184724020
5 51210, 184724020
5 5t12.10. 184724020
5 51210, 184724020
5 5t12.10. 184724020
3 51210, 184726020

s
10841320755
10841320755
10841320755
10620309108
10613941321
7212708854
7212649710
712558995
7212558995
712558995
71250673
365309707
35254171
332800597
332800557
332800597
332800557
332800597
332800557
3332800597
332800557
3332800597
332741587
332741567
332741557
332741567
332741557
332741567
332741557
332741567
332741557
332741567
332741557
222340163
2422340163
2422340163
2422340163
222340163
2422340163
2422340163
222340163
2622340163
222340163
2422323093
242232309
222323093
202232309
2422323093
202232309
242232309

Casy
B St cso: 419 o preaa
Clovi s & zavonnk s
O 2i0m
s & Fabinge ang

O 21:10229m
O 211042784
O 211041567
O 211041406

O 211041265

2104101

O 211040859
O 21104081

F2 ODECIST CAS (F5)

- 8 x
5022102016 21:1051:195

) Fotosparst: 10 Webcam -

Chybovy protokol

Y

(2.3)

1.3 | Pfepracovani dialogu pro pfifazovani startovnich cisel a planovanych startovnich ¢ast

=
=
=

Kategorie:

?{‘ Pl. st. Easy:

f Pfiradit

Plénovany startovni cas

E] od:

{viechny kategorie)

so 22,10,2016 21:49:00

ﬁﬂ Velikost skupiny: 5

13

.

Startovni dsla:

Prodleva mezi skupinami:

(25dna akee)

30s

@ Uz nastavene: @ Zobrazit chybu

o
o

Zahrnout pouze zavodniky, ktefi jestE neodstartovali

Limit:

vie

13) Razeni:

- || Kategorie a tym

A = 7
@ Muzi prni

'%ﬂ Abecedné

(2.4) PGvodni vzhled

3 stomo

Predvoby.. ¥ | | dF Piidat...

o Piiadit

Tento dialog slouzi k hromadnému pfifazovani startovnich Cisel a planovanych startovnich ¢asu. Lze
zde nastavit start po skupinach, v jakém poradi maji zavodnici startovat, format startovnich Cisel, apod.
Test GUI na tfeti osobé ukazal, Ze je neintuitivni.

Aby bylo jasné, co patii k cemu, rozdélil jsem dialog do zalozek.



Poradi, ve kterém se pfifazuji startovni ¢isla Nutno uznat, Ze koncept 'fazeni’ a 'seskupovani’ za-
vodnikd miiZe byt pro neprogramatora téZko pochopitelny — fazeni funguje v podstaté jako ORDER BY
v SQL; v tomto poradi se potom zavodnikim pfifazuji startovni Cisla a ¢asy, ale zkuste to stru¢né
vysveétlit laikovi.

V rdmci této komponenty (a vlastné v celém dialogu) jsem se proto rozhodl vice vyuzit slovnich popist.
Samotné komponenty GUI jsem oproti plvodnimu navrhu nezménil, zménil jsem jen jejich rozlozeni
a roz§ifil vyjadfovaci schopnosti.

AN . - - - - 2
&' Pfifazeni startovnich &isel a €asd

@ Planované startovni Casy Startovni dsla 13 pofadi & Vieobemé

Prednastavena konfigurace. .. - ﬁ ﬂ ':ﬂ:' Fridat... ™ i (/

= Nejdfive zdvodniky sefadit podle kategorie

‘m Zavodniky ve stejné kategorii sefadit podle jména tymu
&l Zavodniky ve stejném tymu sefadit podle jména a pfijmeni
58 Zavodniky, ktefl se jmenuji stejné, sefadit ndhodné

# stomo || o piivadit |

(2.5) Novy vzhled — zalozka fazeni

Format startovniho ¢isla Urcovani formatu startovniho Cisla je také programatorsky koncept, ktery
mUze byt pro laiky t€Zko pochopitelny. V podstaté jde o vyraz s proménnymi — napfiklad vyraz
SC-${KATEGORIE}-${CISLO} generuje startovni &isla (startovni &isla jsou ve skutecnosti fetézce)
jako SC-A-1, SC-A-2, SC-B-3, apod.

Tady jsem se k usnadnéni pochopeni konceptu rozhodl udélat dvé véci:
o Lokalizovat nazvy proménnych (${I} -> ${CISLO} a ${CAT} -> ${KATEGORIE}). Jelikoz

mechanismus pfifazovani je v serveru, pfi odesilani formulari prekladam proménné zpét do nazvi
definovanych protokolem.

e Zvyraznovat "syntaxi"v poli formatu, aby $lo rozeznat proménné od fetézcovych literald.

N w— - - - - 2
&' Pfifazeni startovnich Eisel a asd

@ Plénované startovni Casy Startovni disla 13 poadi & VEeobemé

{5 Akce: & PiiFadit -
od: 1

[# Format: SC-${KATEGORIE}-${CTSL0Y} [&5) VloZit proménou... ¥

# stomo || o piivadit |

(2.6) Novy vzhled — zalozka startovnich ¢isel

1.4 | Podpora druhého monitoru pro rezim spravy

Z praxe mam zkusSenost, ze kdyz jsou béhem akce hlaSeny zmény slozeni tyma, preklepy, apod., je
vhodné mit na recepci zavodu druhy monitor, ve kterém lidé mdzou kontrolovat opravy, které zadava
obsluha do systému. Zobrazovat na druhém monitoru kompletni rozhrani programu je ale zbyte¢né



a neprofesionalni; dohodli jsme se tedy s kolegou, ze pro druhy monitor navrhneme dedikované GUI.
Tento Ukol pfipadl na kolegu, jeho popis tedy neni pfedmétem této technické zpravy.

2 | Backend

Backend jsme méli hotovy jiz pfed zaCatkem semestru, kdyZ jsme vyvijeli tento software. Aplikace
vuziva modelu klient-server. Klient je tedy v podstaté Cisté GUI s jen minimalni vlastni funkCnosti.

Struény popis struktury backendu muzete nalézt v technické zpravé 1 (odstavec Struktura aplikace).
Mam pocit, Ze kdybych k tomu fekl vic, zachazel bych do zbyteénych podrobnosti. Nicméné ted vidim,
Ze jsem zapomnél zminit, Ze server také vyuziva MySQL databazi.

nc siormy sessions
#id - varchar(32)
— ‘uuser- int(11)
ip - varchar(64)
wencryption_password ° binary(32)
mcreation_time - timestamp

mexpiration_time - timestamp

u ¢ stormy command_log

ﬂo siormy users
#id - int(11)

¢login - varchar(50)
@password - varchar(255)
@privileges : text
mlast_login_time - timestamp

mregistration_time : timestamp

@id - int(11)

wuser - int(11)

mtimestamp_ : timestamp
grequest - text
.ﬂO stormy teams
| gid - int(11)
#category - int(11)

Gresponse - text

@name - varchar(100)
gis_implicit - tinyint(1)

ﬂ o stormy competitors,

2id - int(11)

#team - int(11) 4 ﬂ & stormy categories
ofirst_name - varchar(50) aid - int(11)

@last_name : varchar(50) name - varchar(50)

ngender - tingini(4) #team validation_method  int(11)
nstart_time : double sscore_calculation_method - int(11)
gfinish_time : double

#penalization - double

#eorrection - double

#planned_start_time : double

@start_number : varchar{10)

@adj_start_number : varchar(40)

wdisqualified - tinyint(1)

@disqualification_reason - varchar(30)

grand_val - int(11)

wstart_group : binary(8)

(2.7) Struktura databaze
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Technicka zprava 1

Cilem tohoto projektu je prozkoumat moznosti vylepSeni GUI softwaru, ktery jsem se svym kolegou
vyvinul dfive tento rok (jedna se o komer¢ni projekt). Stavime tedy na jiz hotové aplikaci s implemento-
vanym backendem.

Pfti tvorbé aplikace jsme nasi praci na GUI neodflakli a véfime, Ze je solidni. Nicméné mame vytipova-
nych nékolik mist, se kterymi nejsme zcela spokojeni a ktera jsme jesté neméli as upravit. Také mame
v ramci tohoto projektu moznost uplatnit néjaké napady, se kterymi jsme neméli ¢as si hrat béhem
vyvoje.

1 | Popis aplikace
Aplikace je kompletni feSeni pro €asomiru na rdznych zavodech.

Systém je koncipovan tak, ze kazdy zavodnik ma pfifazen Cas, kdy vybéhl ze startu, a ¢as, kdy dobéhl
do cile. Zavodnici mohou byt rozdéleni do kategorii a tym(. Systém umi vyhodnocovat i souhrnné ¢asy
tymu (algoritmus pocitani celkového ¢asu tymu je v aplikaci nastavitelny). Na zakladé techto dat potom
nas software generuje prezncni, startovni a vysledkové listiny.

Systém neumoziuje véci jako vice disciplin pro jednoho zavodnika, praci se skérem (napfiklad pfi
stielbé), atp. Tyto véci bychom zavadéli az na zakladé pozadavku od zakaznika.

Struktura aplikace Aplikace m4 architekturu klient-server, kde klient je napsany v C++ (platforma Qt)
a server v PHP. Tato kombinace se ukazala byt velice prakticka — klient se tési sviznosti a komfortu
desktopovych aplikaci, zatimco server se v PHP rychle piSe, jen tak nespadne (maximalné mdze selhat
jeden pozadavek) a da se jednodu$e upravovat za béhu.

Ke komunikaci se vyuziva protokol zalozeny na JSONu vyuzivajici asymetrické Sifry RSA pro ustano-
veni zabezpeceného kanalu a poté symetrického Sifrovani AES.

Funkcénost klienta Klient obsahuje tfi mody (nezavisla uzivatelska prostiedi), kazdy délany pro jiny
pfipad pouziti:

e Mod spravy V tomto médu mohou spravci pfidavat, mazat a upravovat tymy, katerogie a zavod-
niky.

e Startovaci mod je uréen obsluze na startu. Obsluha oznaci zavodniky, ktefi jsou na startu, a stis-
kem tlacitka je odstartuje (je jim v systému pfifazen startovni ¢as).

e Cilovy mdd je urCen obsluze u cilové ¢ary. Kazdé probéhnuti cilem si obsluha stiskem tlaCitka
poznamena (pro tento Ucel jsme udélali velké externi tlacitko a svételnou branu, oboje pfipojitelné
pres USB); do systému se uloZi ¢as a fotka pofizena kamerou. Jakmile ma obsluha trochu volného
Casu, prirazuje k jednotlivym ¢astim startovni €ila zavodnik( — timto se jim zapi$e cilovy ¢as do
systému.

Klient také obsahuje dialogy pro generovani prezencnich, startovnich a vysledkovych listin do PDF,
hromadné pfifazovani startovnich Cisel a planovani startovnich ¢asu.

Kromé klienta aplikace obsahuje jesté webovou informaéni tabuli, na které se zobrazuje prehled zavod-
nikd, ktefi maji startovat, zavodi, nébo pravé dokoncili. Ta je uréena pro vefejné promitani v prostoru
akce.



S pouzitim naseho softwaru sta¢i na kompletni obsluhu zavodu teoreticky jenom dva lidé, jeden na
startu, ktery by se staral i o pfipadnou administrativu, a jeden v cili.

2 | Pozadavky na aplikaci a jeji rozhrani

Pozadavky na aplikaci jsou zcela jasné — aplikace ma zajistovat kompletni servis ¢asomiry na zavo-
dech. Vyvinuli jsme ji primarné pro nase interni pouziti (tedy s myslenkou, Ze my budeme ta firma, ktera
zajistuje Casomiru), nicméné ji hodlame i prodavat dal.

Naroky na aplikaci S aplikaci se bude pracovat v terénu, takze je kriticka jeji stabilita, validita a schop-
nost zotavit se z chyb. Nejvétsi naroky se kladou na Cilovy méd — kdyz selze odstartovani nebo bude
muset spravce restartovat aplikaci, aby mohl zménit pfijmeni zavodnika, nic moc se nestane, kdyz ale
selze aplikace v cili a obsluha nebude schopna zapsat ¢as zavodnika, nastane veliky problém.

Cilova skupina Ze samotné povahy zadani je aplikace ur¢end pro Skolenou a zodpovédnou obsluhu,
ktera by méla mit alespon zakladni poc¢itatovou gramotnost a ktera je pfedem seznamena s mecha-
nismy zavodu. | pfesto je samoziejmé dulezita intuitivita aplikace, nicméné fakt, Ze obsluha bude Sko-
lena, umoznuje omezit popisné prostiedky uzivatelského rozhrani ve prospéch zvySeni prostoru pro
zobrazeni dat.

3 | Existujici reseni

Pfi zbézném prohledani webu jsem narazil na neékteré zajimavé i nezajimavé alternativy k naSemu
softwaru. Nékteré z nich zde uvedu. Bohuzel, z pohledu ITU se daji téZko porovnavat, protoze software
je vétsinou placeny nebo jinak nedostupny.

Chtél jsem prilozit i screenshoty z aplikaci, ale bohuzel pak soubor PDF byl moc velky na odevzdani do
WISu.

3.1 | Casomira — éeskeé freeware feseni zalozené na MS Access

Zde nadpis v podstaté popsal vSe dulezité. Aplikace je napsana v Accessu a taky tak vypada. GUI je
navrzeno velice amatérsky (i vysledky exportované do HTML) a nepovazuji za rozumné se jim jakkoli
inspirovat. Podle webovych stranek je program v posledni dobé celkem hojné uzivan — za rok 2016 maji
na strankach vypsano 19 akci.

Spoluprace pres sit' je nejspiSe mozna, protoze databazové soubory MS Access jsou vybaveny pro to,
aby k nim mohlo byt pfistupovano z vice pocitacli najednou.

Odkaz: http://www.prozavody.cz/p/program-pro-casomiru.html

3.2 | Bakalafska prace Petra Divise (CVUT, FEL, 2008)

Ke svému prekvapeni jsem objevil bakalarku, ktera je podobna naSemu projekiu — zplUsob odecitani
Casu v cili je viceméné totozny, dokonce tam m4 i foceni. Tento software nema podporu pro vice poci-
tacu.

Odkaz: hitps://dip.felk.cvut.cz/browse/pdfcache/divisp3_2008bach.pdf



3.3 | Ceské firmy poskytujici éasomiru s vlastnim softwarem

V Cesku existuje nékolik firem, které poskytuji asomiru, a vypada to, Ze si k tomu G&elu vyvinuly vlastni
software (usuzuji tak z faktl, Zze jedna z firem déla i LCD displaye a elektroniku a druha se jmenuje
"Elektronické systémy na ¢asomiru"). Ten ale zfejmé maji jen k vlastnimu uziti a nabizeji pouze sluzbu.

Tyto firmy jiz nabizeji komplexnéjsi feSeni - RFID technologie, apod. NemUZzu je ale rozumné srovnavat,
protoze o jejich funcknosti nejsou k dispozici skoro zadné informace, pro Gcely ITU zadné.

Odkazy: http://www.casomira-ewitis.cz/  http://www.casomira.eu/

3.4 | Webscorer — aplikace pro Android a iOS

Toto je velice zajimavé a kvalitné zpracované komplexni feSeni pro koncové uzivatele. Jedna se o soft-
ware pro tablety s Androidem nebo iOS, ktery umi prakticky véechno (kromé foceni), co nas software,
a jesté vic. Odecitani ¢ast funguje na stejném principu, jako u nas. Podporuje spolupraci vice tabletl
pres bluetooth nebo internet, tymy, kola, RFID, on-line zobrazovani vysledkd, ... | cena je pfizniva —

Vv,

s podporou RFID bran (které se kupuji zvlast od tretich stran).

Jedina véc, ktera ve mé vzbuzuje pochyby, je nejistota, jestli je ponékud malé tlacitko na dotykovém
display dostate¢né k odecitani ¢ast dobéhnuvsich zavodnikl. Za to mize ¢aste¢né nedivéra v do-
stateCnou odezvu a spolehlivost displeje, jednak védomi, Ze v momenté, kdy chce ¢lovék odedist Cas,
musi tablet drzet jednou rukou, takze muZze tabletem pohnout a tlagitko minout.

GUI se z videi zda byt prehledné a jednoduché, jelikoz jde ale o aplikaci pro mobilni platformy, s GUI
pro PC se neda dost dobfe srovnavat.
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